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MED SKIB FRA HELE VERDEN · OPGAVE KOPIARK 50

Gennem en sluse

Tegn sluseporten færdig, tegn vandet og et skib i slusen.

Tegn vandoverfladen ved skibet når det sejler i saltvand.

Tegn vandoverfladen ved skibet når det sejler i ferskvand.

Skriv hvad der sker, når et skib sejler fra saltvand ind i ferskvand. 
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Saltvand Ferskvand

Du skal bruge

– farver/tuscher


