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MENNESKER OG ROBOTTER · OPGAVE KOPIARK 25

Kodning

Du skal skrive koder, der viser en handling

Du skal skrive koden for at få musen Mini hen til osten. 

Du skal også skrive koden for at få musen Mini fra osten og hen til hulen.

Mennesker og robotter46

Når du programmerer, giver du et program kommandoer om, hvad det skal gøre. At 

programmere betyder at skrive koder.

 Ligesom vi mennesker kan snakke flere forskellige sprog, bruger man også flere 

forskellige slags sprog til at programmere i. 

 Et af sprogene kaldes for blok-programmering. Ved blok-programmering flytter 

man blokke af kommandoer. Rækkefølgen af blokke og kommandoerne i hver blok 

fortæller programmet, hvad det skal gøre. 

Hjælp musen hen til osten 
På tegningen ser du et billede af, hvordan en kodning kan se ud. Man skal have 

musen hen til osten. Musen bliver nødt til at gå 3 skridt frem, dreje til venstre og så 

gå 1 skridt frem. 

 Når vi ”læser” kodningen, ser vi, at der først er 3 blokke med kommandoen ”Gå 1 

skridt frem”, så er der en blok ”Drej til venstre” og så en blok ”Gå et skridt frem”. 

 Man kan læse en kodning ligesom en sætning. Den skal give mening, for ellers 

har man skrevet koden forkert. 

Hvad sker der, når du programmerer?
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